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Apresentacao

A Secretariada Educacdo do Estado da Bahia ao implementar as acbes de
fortalecimento e fomento da cultura corporal no curriculo da Educagao Basica, em
consonancia com os compromissos do programa Todos pela Escola, traz o
Regulamento Geral dos Jogos Estudantis da Rede Publica da Bahia (JERP-BA) 2013 —
documento que orienta os participantes quanto a estrutura e organizagao da agao, aos
objetivos e as responsabilidades dos envolvidos.

Construido a partir dos depoimentos dos educandos, da avaliagdao dos professores de
Educacdo Fisica da rede publica, dos representantes das Diretorias Regionais de
Educacdo (Direc), da equipe pedagdgica da SEC e do diagndstico realizado em parceria
com a Faculdade de Educac¢do da Universidade Federal da Bahia, a proposta dos Jogos
e, por consequéncia, este Regulamento, se apresentam como elaboragdo de uma
politica participativa, cujo processo de reflexdo, recriacdo, reinvencao e expansao da
cultura corporal imprime uma dinamica dialdgica de aprendizagens e trabalho coletivo,
consolidada em diversos espacos e encontros pedagodgicos, que possibilitam a
atualizacdo da proposta a cada ano.

Compreende-se que os Jogos refletem o trabalho pedagdgico desenvolvido na escola —
0 seu contexto, as condicOes objetivas de sua materializacdo, as praticas pedagodgicas e
0s sujeitos envolvidos no processo — ao tempo em que sua realizacdo, compreendida a
partir da légica histdrico-dialética, interfere na propria reflexdo e reorganizacdo do
trabalho pedagogico. Também, os Jogos compdem o processo formativo dos nossos
estudantes, desse modo n3do é fim em si mesmo, ou acdo descontextualizada do
projeto politico pedagdgico da escola.

Na perspectiva de consolidar a identidade dos Jogos Estudantis da Rede Publica da
Bahia ao Sistema Educacional, em consonancia com as orientacdes pedagdgicas da
Secretaria da Educacdo, a proposta dos Jogos fundamenta-se em pressupostos
considerados de relevancia para a concepc¢ao do trato da cultura corporal e do esporte
escolar na Educacdo Bdésica, a saber: PARTICIPACAO, DIVERSIDADE, ETICA,
COOPERACAO, REGIONALISMO E EMANCIPACAO.

Portanto, passivel de constantes avaliagbes, ajustes e adaptagles, por preservar a
caracteristica do inacabado e em constante processo de melhoria, este Regulamento
possui regras e orientacdes que se justificam no esforco de manter a coeréncia entre a
realizagao dos JERP 2013, seus pressupostos e objetivos, no intuito de uma efetiva
acdo educacional.



Jogos Estudantis da Rede Publica da Bahia 2013
JERP-BA
Regulamento Geral

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 Este Regulamento Geral é o conjunto de disposicGes, de carater orientador, que regem
os Jogos Estudantis da Rede Publica da Bahia 2013 e implica obediéncia de todos os
envolvidos. Sdo considerados conhecedores do Regulamento Geral as pessoas fisicas e
juridicas vinculadas ao evento.

Art. 22 E parte integrante do Regulamento Geral o conjunto de Regulamentos Especificos de
cada modalidade, anexo 1.

Art. 32 Os Jogos, que serdo desenvolvidos pelas Diretorias Regionais de Educagdo (Direc),
deverdo ter como base de referéncia as disposicdes contidas neste Regulamento Geral,
podendo ser complementado e/ou adaptado de acordo com as especificidades e demandas
regionais.

DO OBIJETIVO

Art. 42 Realizar uma ac¢do de participacao e integracao de educandos da rede publica da Bahia,
em uma experiéncia fomentadora de valores, como respeito a diversidade e cooperagdo, bem
como socializadora da diversidade cultural, advinda dos Territérios de ldentidade que
compbem o nosso Estado, contribuindo para o processo formativo desses educandos e a
difusdo da cultura esportiva com bases no sistema educacional.

DA REALIZACAO

Art. 52 Os JERP serdo realizados em 3 (trés) etapas, especificadas a seguir.

Etapa 1 — Jogos nas Unidades Escolares — ocorre no periodo de abril a julho de 2013, realizada
pelas unidades escolares, por meio de projeto didatico-pedagdgico que mobilize os educandos
em experiéncias que tratem de conhecimentos da cultura corporal, preferencialmente dentro
das aulas de Educacdo Fisica e/ou articulada com outra (s) disciplina (s). O cumprimento dessa
etapa é indispensavel, pois habilita a unidade escolar para participar das etapas seguintes dos
JERP. Essa ac¢do devera ser registrada em ficha prdpria, ver anexo 2, e apresentada na
inscrigdo.

Etapa 2 - Jogos nos Pdlos/ Municipios — ocorre no periodo julho a agosto de 2013,
envolvendo as unidades escolares em municipios ou polos.

Etapa 3 — Regional — ocorrera no periodo de agosto a setembro de 2012, em cada uma das 33
Diretorias Regionais de Educagdo (Direc), em suas respectivas sedes, envolvendo os educandos
representantes dos municipios/polos de sua circunscrigdo.

! Este Regulamento Geral possui o carater de referencial, ao conjugar uma proposta orientadora para a rede
publica de ensino e as especificidades regionais. Portanto, é passivel de adaptagdes, porém, preservando os
pressupostos que fundamentam a concepgédo dos Jogos e os valores educacionais defendidos pela Secretaria da
Educacg&o para a formagao humana.



Art. 62 Os locais e as datas dos Jogos serdo definidos e comunicados aos participantes pela
comissao organizadora da sua respectiva Direc.

Art. 72 Somente podera participar dos Jogos Estudantis da Rede Publica da Bahia 2013 a
unidade escolar que realizou jogos ou festivais (projetos didatico-pedagdgicos que envolvam o
trato com os diversos conhecimentos da cultura corporal), habilitando-se por meio da entrega
da Ficha Sintese da Etapa 1, anexo 2, disponivel no site www.sec.ba.gov.br, devidamente
preenchida, carimbada, datada e assinada pelo gestor da UE em local e periodo definido pela
Direc.

DAS INSCRICOES

Art. 82 Cada unidade escolar devera, no ato da inscricdo, entregar o Termo de Adesdo e a ficha
de inscricdo dos educandos, segundo especificagbes de cada modalidade, devidamente
carimbados e assinados pelo gestor da unidade escolar e pelo professor responsavel, verificar
formularios no site www.seducacao.ba.gov.br.

§ 12 Cada equipe da unidade escolar deverd ter um professor responsavel e/ou um auxiliar
durante as partidas, estes deverdo possuir vinculo profissional com a unidade escolar que
representa, ou pela indicacdo da U.E. previamente inscrito em ficha especifica, assinada pela
direcao da UE.

§ 22 Somente podera ser inscrito pela unidade escolar o educando que efetuou a matricula até
30 de abril de 2013 ou foi transferido até 31 de maio de 2013 e apresentar frequéncia regular.
§ 32 E pré-requisito para inscricio a autorizacdo de participagdo e de uso da imagem do
educando menor de idade em material relacionado aos Jogos, produzido pela Secretaria da
Educacdo, devidamente assinada pelo seu responsavel.

§ 42 A assinatura do gestor da unidade escolar na ficha de inscricdo ratifica as informacoes
fornecidas, como: nome completo do educando, data de nascimento, nimero da carteira de
identidade, nimero de matricula e o cumprimento do primeiro e segundo paragrafos deste
artigo.

Art. 92 Para ampliar a possibilidade de participacdao de mais educandos, cada um somente
podera participar de uma modalidade.

Paragrafo unico - Nas modalidades atletismo e ginastica ritmica o educando podera participar
de duas provas.

Art.10 Nas modalidades coletivas, cada equipe podera inscrever, além da quantidade prevista
no regulamento especifico da modalidade, até 10 (dez) educandos a mais, como suplentes
para eventuais substituicdes antes do inicio de cada etapa dos Jogos.

Art. 11 O periodo e local das inscricdes de cada Etapa deverdo observar o disposto no art. 52 e
serdo definidos pela comissdo organizadora de cada Direc.

Paragrafo Unico: Cada. U.E tera que participar em no minimo duas modalidades esportivas
coletivas (ndo podendo assim participar de apenas uma modalidade coletiva).



DAS CATEGORIAS

Art. 12 Para determinar a idade do educando, levar-se-4 em considera¢do o ano de
nascimento.

Conforme Regulamento Geral dos JERP havera duas categorias, a saber:
e Ade15a 17 anos nascidos de 1996 a 1998
e Bde12a 14 anos nascidos de 1999 a 2001.

§ 12 As modalidades GR, Xadrez, Capoeira, Judé e Danca terdo categorias proprias
especificadas nos seus regulamentos.
§ 22 A Direc tem autonomia para acrescentar e/ou adaptar outras categorias.

DAS MODALIDADES E EXPERIENCIAS INOVADORAS

Art. 13 Os Jogos Estudantis da Rede Publica da Bahia 2012 serdo compostos pelas seguintes
modalidades/experiéncias:

| - EXPERIENCIAS COMUNS - s3o constituidas de modalidades tradicionalmente presentes nos
Jogos, com adapta¢des em suas regras, para melhor atender aos principios e objetivos dos
Jogos Estudantis:

Basquetebol

Futsal

Futebol de Campo

Handebol

Voleibol

Festival de Atletismo

Festival de Gindastica Ritmica

Festival de Xadrez

Festival de Capoeira

Festival de Judo

Il - EXPERIENCIAS INOVADORAS - consistem na realizacdo de propostas de experiéncias de
superacdo de problematicas que tém envolvido o esporte escolar e outros conhecimentos da
cultura corporal, inovando com praticas pedagdgicas que contemplem a diversidade, a
questdo de género, as especificidades do Territério de ldentidade, o estudante com
necessidades educacionais especiais, dentre outras. Portanto, jogos abertos as experiéncias
regionais, considerando professor e educando como participantes da constante recria¢do da
proposta.

DA DURAGAO DAS PARTIDAS, INTERRUPGOES e SUBSTITUICOES DAS EXPERIENCIAS COMUNS

Art. 14 Nas modalidades basquetebol, futsal, futebol de campo e handebol, as partidas terdo
duracdo de 40 min. (cron6metro corrido), divididos em 02 (dois) tempos de 20 min., com
intervalo de 5 min. entre 0 12 e 0 22 tempo. O 12 tempo serd subdividido em 02 periodos de 10
min., sem intervalo. As equipes terdo direito a um tempo técnico de 01 min., solicitado pelo
professor, a cada tempo.

Art. 15 Havera substituicdo, no 22 periodo, de toda a equipe que iniciou a partida. No 2¢
tempo, as substituicdes deverao ocorrer a critério do professor.



§ 12 No caso de um educando sofrer alguma contusdo/lesdo ainda no 12 periodo, seu
substituto devera permanecer no 22 periodo.

§ 22 O educando ndo poderd retornar a partida, caso comprovada a sua contusdo/lesdo — por
meio da comunicagdo entre o setor médico e a coordenacdo da modalidade, a equipe n3o serd
penalizada, em nenhuma hipdtese, no critério do nimero de participantes, substituicGes e
ponto bénus.

§ 32 O disposto nos artigos 14 e 15 ndo se aplica a modalidade voleibol (ver regulamento
especifico).

DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 16 Recomenda-se o sistema de rodizio simples dentro das chaves para as modalidades
coletivas.

DA CLASSIFICACAO

Art. 17 Sera vencedora por modalidade/género a equipe que somar o maior nimero de
pontos, segundo especificagao abaixo:

Equipe vencedora — 03 (trés) pontos

Empate — 02 (dois) pontos

Equipe ndo vencedora — 01 (um) ponto

W X O (Ndo Comparecimento) — 00 (zero) ndo pontua

Bonus por apresentar Equipe Completa — 01 (um) ponto, tanto para a vencedora, quanto para
a ndo vencedora.

Paragrafo Unico — A pontuagdo do atletismo, GR, voleibol e xadrez sera especificada no
regulamento de cada modalidade.

Art. 18 No caso de empate, para efeito de classificacao, exceto atletismo, xadrez ,GR e
voleibol, serdo considerados, respeitando a ordem, os seguintes critérios:
12 — Melhor disciplina
2 -- Maior numero de ponto-bonus
2 — Saldo de gols ou pontos (voleibol)

42 — Maior numero de gols ou pontos (voleibol)
52 -- Maior nimero de vitdrias

62 — Confronto direto

72 —Sorteio

OBS.: os critérios de desempate da modalidade voleibol estdo no regulamento especifico.

§ 12 No critério disciplina, nas modalidades coletivas, serd observado o menor nimero de
adverténcias ou penaliza¢Oes, através dos cartbes registrados em simula, e o cumprimento
das cldusulas deste Regulamento.

§ 22 A tabela de equivaléncia se encontra no regulamento especifico de cada modalidade,
porém, nas modalidades atletismo, xadrez e GR serd observado o cumprimento deste
Regulamento e as adaptacdes dos seus respectivos regulamentos especificos.

§ 32 O educando que sofrer penalizagdes somente voltard a participar dos Jogos apds
autorizacdo da Comissdo de Orientagdo Disciplinar, que tera como critérios norteadores, para
analise dos casos, os principios apresentados por este Regulamento.

§ 42 Os casos de indisciplina, envolvendo a torcida ou qualquer outro participante, serdo
tratados e dirimidos pela Comissdo de Orientacdo Disciplinar e/ou pela Comissdo Organizadora
dos Jogos.

§ 52 A Comissdao de Orientagdo Disciplinar serd composta por 01 (um) representante dos
seguintes segmentos: professor, Direc e educando, designados pela organizacdo dos Jogos
Estudantis.



DAS EQUIPES

Art.19 Cada equipe devera apresentar-se completa, 30 minutos antes do inicio previsto para a
partida, com seu responsavel, munida do original de documento de identidade de cada
educando e da papeleta fornecida pela organizacao, preenchida com a relacao dos educandos.

Art. 20 Considera-se equipe completa aquela que se apresentar para a partida com o
quantitativo de educandos definido pelo regulamento especifico.

§ 12 A equipe que apresentar-se completa e cumprir o disposto no art.15 recebera bonus
correspondente a 01 (um) ponto, que serd acrescentado aos pontos obtidos na partida.

§ 22 A equipe que iniciar a partida incompleta podera complementar-se, impreterivelmente,
antes do inicio do 22 periodo, para cumprimento do artigo 15 e fazer jus ao bénus. No caso do
voleibol, ver regulamento especifico.

Art. 21 Considera-se equipe incompleta aquela que se apresentar para a partida com o
quantitativo de educandos igual ou superior a quantidade minima prevista no regulamento
especifico de cada modalidade e inferior ao quantitativo maximo, salvo o disposto no artigo
20, § 2¢.

§ 12 A equipe que jogar incompleta, ainda que tenha vencido ou empatado a partida, nao
acrescentara o ponto bonus aos pontos obtidos na partida.

§ 2° A equipe que se apresentar incompleta somente podera jogar se estiver com a quantidade
minima de educandos disposta no regulamento especifico da modalidade.

Art. 22 Sera declarado W.O para a equipe que ndo se apresentar com a quantidade minima de
educandos, depois de expirado o tempo de 15 min, a contar do término da partida anterior, se
recusar a jogar ou ndo comparecer.

§ 12 A equipe que perder por W.O sera notificada pela Comissdo Organizadora dos Jogos, por
meio de documento enviado a unidade escolar, porém, nado sera excluida da competicdo.

§ 2° Em caso de abandono ou ndo comparecimento da equipe, sem justificativa aceitavel e/ou
prévia comunicagdo, os responsdveis diretos serdo notificados e advertidos pelo érgdo gestor e
comissdo de organizagao.

DA PREMIACAO

Art. 23 Havera premiacdo com display para a unidade escolar e medalhas para os educandos
classificados e professores responsaveis até o 32 lugar por modalidade/género. Nas
modalidades atletismo e GR a premiagao por equipe de 12 ao 32 lugar, a de provas e aparelhos
sera de acordo com o disposto no regulamento especifico.

Paragrafo Unico - Sugere-se observar a valorizagdo da participagdo, por meio de certificado ou
display, ndo se restringindo a premiacdo convencional.



DISPOSICOES GERAIS

Art. 24 As unidades escolares que ndo possuem uniformes deverdo apresentar-se com short
ou bermuda de cor padrdo e a camisa do uniforme da unidade escolar. Para estes, serdo
disponibilizados pela organizacdao dos Jogos, durante a partida, coletes numerados. As
exigéncias das modalidades constardo em seus regulamentos especificos.

Paragrafo Unico — Os uniformes deverdo conter a marca da escola, ndo sendo permitidos
uniformes com alusdo a quaisquer marcas comerciais, campanhas politicas, cigarros e bebidas
alcodlicas.

Art. 25 Todas as etapas terdo seus congressos técnicos, em data e local definidos pela Direc.

Art. 26 E proibido o uso de bebidas alcodlicas e de qualquer tipo de fumo ou substancias
entorpecentes nas dependéncias dos locais dos Jogos, incluindo alojamentos e refeitorios.

Art. 27 Os casos omissos serdo decididos pela Comissao Organizadora dos Jogos.

DAS MODALIDADES ESPECIFICAS

Art. 28 Regulamentos especificos por modalidades e festivais das experiéncias comuns
encontram-se em anexo, na seguinte ordem:
1 — Regulamento de Atletismo

2 — Regulamento de Basquetebol

3 — Regulamento de Futebol

4 — Regulamento de Futsal

5 — Regulamento de Handebol

6 — Regulamento de Voleibol

7 — Festival de GR

8 — Festival de Xadrez



ANEXO 1

Regulamentos Especificos das Modalidades
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REGULAMENTO DE

' : /A\ Bahia
ATLETISMO

TERRA DE TODOS NGS

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. O Festival de Atletismo sera regido pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica
da Bahia - JERP, baseado nas regras oficiais do Atletismo.

2. A confirmacgdo da participagdo dos alunos na competicdo podera ser feita até 30 (trinta)
minutos antes do inicio de cada prova, mediante apresentac¢do da carteira de identidade, ou
documento de identificacao oficial com foto.

3. Conforme Regulamento Geral dos JERP haverd duas categorias, a saber:
e A del15a17anos nascidos de 1996 a 1998
e B de 12 a 14 anos nascidos de 1999 a 2001.

4. Para determinar a Categoria levar-se-a em conta o ano de nascimento do educando.
5. O educando s6 podera participar em Unica categoria.

6. Cada Unidade Escolar podera em inscrever cada Categoria 02 atletas por prova e uma
equipe de revezamento.

7. Cada educando podera participar de até 02 (duas) provas e mais o revezamento;

Paragrafo Unico - Caso as provas individuais sejam de pista, apenas 01 (uma) podera ser em
distancia superior a 250 metros, no caso das provas de 1.000 e dos 1.500 metros rasos,
o atleta somente pode participar de uma prova;

8. As provas disputadas em cada categoria serdo as seguintes:

CATEGORIA A

¢ Corridas -100 m rasos, 400 m rasos, 1.500 m rasos, Revezamento Medley (revezamento na
distancia de 1000 m, com educando correndo, na seguinte ordem: 100m, 200m, 300m e
400m);

e Saltos - Distancia e Altura;

e Arremesso - Peso (4 kg fem. e 5 kg masc.);

¢ Langamentos - Disco (1 kg Fem. e 1,5 Kg. Masc.) e Langamento de dardo (600 gramas Fem.
e 700 gramas Masc.).

CATEGORIA B

e Corridas -75 m rasos, 250 m rasos, 1.000m rasos, Revezamento 4X75 m. rasos;

e Saltos - Distancia e Altura;

¢ Arremesso - Peso (3 kg fem. e 4 kg masc.);

¢ Langamentos - Disco (750 gramas Fem. e 1 kg Masc.) e Langcamento de dardo (500 gramas
Fem. e 600 gramas Masc.).

9. Todas as provas serdo disputadas como finais por tempo, exceto os 100 m rasos e os 75 m
rasos, que terdo semifinais por tempo quando necessario.



10. A composicdo das séries, balizamento e ordem preliminar de arremessos e langamentos
serdo definidos pela Coordenagdo Técnica da competigdo.

11. Serdo premiados com medalhas os educando classificados em 1°, 2° e 3° lugares, em cada
prova e em cada categoria.

12. Serdo premiadas com troféus as unidades escolares classificadas em 1°, 2° e 3° lugares, em
cada Categoria e em cada género, cujas equipes constam com maior nimero de pontos,
conforme quadro abaixo:

CLASSIFICACAO PONTUACAO
1° lugar 13 pontos
2° lugar 08 pontos
3° lugar 06 pontos
4° lugar 05 pontos
5° lugar 04 pontos
6° lugar 03 pontos
7° lugar 02 pontos
8° lugar 01 pontos

13. Os casos omissos a este regulamento serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade
e/ou pela Comiss&do Organizadora dos JERP-BA.



REGULAMENTO DE
BASQUETEBOL

TERRA DE TODOS NOS

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Os jogos de basquetebol serdo regidos pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede
Publica da Bahia, baseados nas regras oficiais da modalidade.

2. Para efeito de aplicacdo dos artigos 19, 20, 21 e 22 do Regulamento Geral, referentes ao
guantitativo de estudantes das equipes e pontuacao, segue quadro com as especificacdes
dessa modalidade:

Situacao Quantidade de estudantes Pontuagao
Vencedora Ndo vencedora
Equipe Completa* 10 estudantes 03 01
Equipe Incompleta 05 a 09 estudantes 03 01
Menos de 05 estudantes
w.o Recusa a jogar 03 00
N3o comparecimento

*Cada equipe completa recebera mais 1 (um) ponto de bdnus, independente do resultado do jogo.

3. Em caso de empate no tempo regular, o desempate far-se-a em um periodo extra de 05
(cinco) minutos ou quantos forem necessarios até que haja um vencedor.

4. Em caso de W.0 a equipe presente serd declarada vencedora pelo placar de 20x00. Caso
nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil para a partida, serad declarado o
duplo W.O.

5. A bola de jogo sera disponibilizada pela organizagao dos Jogos.

6. Ndo sera permitido aos estudantes jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a sua integridade fisica do estudante.

7. Para o critério de classificacdao “melhor disciplina”, fica estabelecida a seguinte pontuacao:
a) falta técnica — 01(um) ponto;

b) falta antidesportiva — 02 (dois) pontos;

c) falta desqualificante por nimero de faltas — 06 (seis) pontos;

d) falta desqualificante direta — 10 (dez) pontos.

Observacdo: as pontuacGes sdo validas para todos os integrantes da equipe, estudantes,
professores e auxiliares inscritos nos jogos e relacionados na sumula.

8. Os casos omissos serdo decididos pela coordenacgdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA.



REGULAMENTO DE

FUTEBOL

TERRA DE TODOS NGS

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Os jogos de futebol serdo regidos pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica
da Bahia, baseados nas regras oficiais da modalidade.

2. Para efeito de aplicacdo dos artigos 19, 20, 21 e 22 do Regulamento Geral, referentes ao
quantitativo de estudantes das equipes e pontuacgao, segue quadro com as especificagdes
dessa modalidade:

Situagao Quantidade de estudantes Pontuagao
Vencedora Empate Ndo vencedora
Equipe Completa* 18 estudantes 03 02 01
Equipe Incompleta 07 a 17 estudantes 03 02 01
Menos de 07 estudantes
W.0 Recusa a jogar 03 | e 00
Ndo comparecimento

*Cada equipe completa recebera mais 1 (um) ponto de bdénus, independente do resultado do jogo.

3. Cada equipe podera solicitar 1 (um) tempo técnico de 1 minuto de duragdo em cada tempo
do jogo.

4. N3do sera permitido ao estudante jogar sem calcado, meiGes e caneleira.

5. Para o critério de classificacdo “melhor disciplina”, fica estabelecida a seguinte pontuacao:
a) cartdo amarelo = 05 pontos;

b) cartdo vermelho (22 amarelo) = 10 pontos;

¢) cartao vermelho direto =20 pontos.

OBS.: O segundo cartdo amarelo ndo serd computado na soma total, e sim o cartdo vermelho
(ex: 5 do amarelo + 10 do vermelho = 15 pontos).

Observacdo: as pontuagGes sdo validas para todos os integrantes da equipe, estudantes,
professores e auxiliares inscritos nos jogos e relacionados na sumula.

6. Os casos omissos serdo decididos pela coordenagdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA.



REGULAMENTO DE

TERRA DE TODOS NGS

F U T S A L J SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Os jogos de futsal serdo regidos pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica da
Bahia, baseados nas regras oficiais da modalidade.

2. Para efeito de aplicacdo dos artigos 19, 20, 21 e 22 do Regulamento Geral, referentes ao
guantitativo de estudantes das equipes e pontuacao, segue quadro com as especificacdes
dessa modalidade:

Situacao Quantidade de estudantes Pontuagao
Vencedora Empate Ndo vencedora
Equipe Completa* 10 estudantes 03 02 01
Equipe Incompleta 05 a 09 estudantes 03 02 01
Menos de 05 estudantes
W.0 Recusa a jogar 03 | e 00
Ndo comparecimento

*Cada equipe completa recebera mais 1 (um) ponto de bonus, independente do resultado do jogo.

3. Nenhuma equipe podera jogar com menos de 5 (cinco) estudantes.

4. O estudante penalizado com 2 (dois) cartdes amarelos ou 1 (um) vermelho somente
retornara aos Jogos apds autorizacdo da Comissdo de Orientagdo Disciplinar.

5. Para compor o uniforme:
a. o estudante devera jogar de ténis, meibes e caneleiras, ndo sendo permitido o uso de ténis

de futebol society;
b. quando a equipe ndo possuir caneleira, a organizacao dos Jogos disponibilizara para uso a

titulo de empréstimo.

6. Para o critério de classificacdao “melhor disciplina”, fica estabelecida a seguinte pontuacao:
a) cartdo amarelo = 05 pontos;

b) cartdo vermelho (22 amarelo) = 10 pontos;

¢) cartao vermelho direto =20 pontos.

OBS.: O segundo cartdo amarelo ndo serd computado na soma total, e sim o cartdo
vermelho(ex: 5 do amarelo + 10 do vermelho = 15 pontos).

Observacdo: as pontuagGes sdo validas para todos os integrantes da equipe, estudantes,
professores e auxiliares inscritos nos jogos e relacionados na sumula.

7. Os casos omissos serdo decididos pela coordenacdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA.



REGULAMENTO DE

TERRA DE TODOS NOS

HANDEBOL JERD

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Os jogos de handebol serdo regidos pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica
da Bahia, baseados nas regras oficiais da modalidade.

2. Para efeito de aplicacdo dos artigos 19, 20, 21 e 22 do Regulamento Geral, referentes ao
guantitativo de estudantes das equipes e pontuacao, segue quadro com as especificacdes
dessa modalidade:

Situagdo Quantidade de estudantes Pontuagdo
Vencedora Empate N3o vencedora
Equipe Completa* 16 estudantes 03 02 01
Equipe Incompleta 05 a 15 estudantes 03 02 01
Menos de 05 estudantes
W.0 Recusa a jogar 03 | e 00
Nao comparecimento

*Cada equipe completa receberd mais 1 (um) ponto de bonus, independente do resultado do jogo.

3. Os uniformes ou coletes poderdo ser numerados de 01 a 99, com ndimeros na frente e nas
costas dos mesmos.

4. O uniforme dos goleiros ndo podera ser da mesma cor do uniforme dos jogadores de linha
de ambas as equipes nem dos goleiros da outra equipe.

5. O estudante, professor ou membro da comissdo técnica que for desqualificado e citado em
sumula (exceto a desqualificacdo automatica pela 32 exclusdo de 2 minutos), somente
retornara aos Jogos apds autorizacdo da Comissdo de Orientagdo Disciplinar.

6. A bola de jogo sera disponibilizada pela organizagdo dos Jogos.

7. Quando o jogo tiver que ter um vencedor, por caracteristica da fase, serd jogada uma
prorrogacao de 02 (dois) tempos de 05 min. Persistindo o empate, serdo cobrados “tiros de
sete metros” (03 cobrancas por equipe). Ainda persistindo o empate, serdo cobrados “tiros de
sete metros” (01 cobranca por equipe) até definir o vencedor.

8. Para o critério de classificacdao “melhor disciplina” fica estabelecida a seguinte pontuacao:
a) cartdo amarelo (adverténcia): 01(um) ponto;

b) exclusdo 2 (dois) minutos: 02 (dois) pontos;

c¢) desqualificagao direta: 10 (dez) pontos;

Observacdo: as pontuagGes sdo validas para todos os integrantes da equipe, estudantes,
professores e auxiliares inscritos nos jogos e relacionados na sumula.

9. Os casos omissos serdo decididos pela coordenagdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA.



REGULAMENTO DE

TERRA DE TODOS NGS

VOLEIBOL

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Os jogos de voleibol serdo regidos pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica
da Bahia, baseados nas regras oficiais da modalidade.

2. Para efeito de aplicacdo dos artigos 19, 20, 21 e 22 do Regulamento Geral, referentes ao
guantitativo de estudantes das equipes e pontuacao, segue quadro com as especificacdes
dessa modalidade:

Situagao Quantidade de estudantes Pontuagdo
Vencedora N&o vencedora
Equipe Completa* 12 estudantes 02 01
Equipe Incompleta 06 a 11 estudantes 02 01
Menos de 06 estudantes
w.o Recusa a jogar 02 00
N3o comparecimento

*Cada equipe completa recebera mais 1 (um) ponto de bdnus, independente do resultado do jogo.

3. Os jogos de voleibol serdo disputados em 03 (trés) sets (dois sets vencedores), obedecendo
ao seguinte escore:

3.1 Primeiro e segundo sets de 25 (vinte e cinco) pontos, com limite maximo de 27 (vinte e
sete) pontos;

3.2 Terceiro set, quando necessario, de 15 (quinze) pontos sem limite, ou seja, sé encerrando
com diferenca de 02 (dois) pontos a partir do empate em 14 x 14.

3.3 Serdo concedidos 02 (dois) tempos técnicos de 30 (trinta) segundos para cada equipe, em
cada set.

4. No 19 set ndo podera haver substituicdo até que qualquer uma das equipes chegue ao 129
ponto, salvo os casos de contusdo. Neste momento, todos os educandos “titulares” serdo
substituidos e os substitutos permanecerdo até o final do 12 set. No 292 set, as substituicOes
ocorrerdo segundo as regras oficiais.

5. Altura da rede
Feminino Masculino
2,24m 2,43m

6. Critérios de desempate — 12 Disciplina; 22 Maior nimero de ponto-bonus; 32 Saldo de sets;
49 Saldo de pontos; 52 Sets average; 62 Pontos average; 72 Confronto direto; 82 Sorteio.

7. Para o critério de classificagdo “melhor disciplina”, fica estabelecida a seguinte pontuacéo:
a) cartdo amarelo (adverténcia): 05 (cinco) pontos;

b) cartdo vermelho: 10 (dez) pontos;

c) desqualificacdo/expulsio: 15 (quinze) pontos.

Observacdo: as pontuagGes sdo validas para todos os integrantes da equipe, estudantes,
professores e auxiliares inscritos nos jogos e relacionados na sumula.

8. Os casos omissos serdo decididos pela coordenagdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA.



FESTIVAL DE
GinAsTIcA RiTmica

GOVERNO
TERRA DE TODOS NGS

A\Bahia

SECRETARIA DA EDUCACAO

1. Realizaremos, simultaneamente, o festival e a competicdo de Ginastica Ritmica.
a. As escolas poderdo participar do festival com até duas apresentacdes de Ginastica

Ritmica ou Ginastica Geral.

b. No festival, o tempo maximo de apresenta¢do por numero é de 05 (cinco) minutos. O
numero de participantes nas apresentagdes é livre. Todavia, as apresentagées devem
ser de grupo; ndo havera possibilidade de apresentagdes individuais.

c. Na competicdo, as escolas poderdo participar no individual e/ou no conjunto.

d. A escola poderd participar dos dois momentos ou de apenas um, devendo sinalizar a
coordenacdo do evento j4 no momento da inscricdo. Todavia, a participacdo na
competicao esta vinculada a participacao do festival.

ATENGAO: é obrigatdria a apresenta¢do de um documento de identidade com foto atualizada
da educanda para a competicdo. A educanda que ndo apresentar o documento de
identificacdo com foto podera participar, mas a escola ndo recebera os pontos do conjunto
e/ou do individual.

A competicdo de Ginastica Ritmica sera regida pelo que dispuser o Regulamento dos Jogos
Estudantis da Rede Publica da Bahia 2013, baseado no regulamento técnico do Torneio
Nacional de GR e nas regras oficiais da modalidade.

2. Composicao das equipes:
Individual — a equipe serd composta de 02 ginastas titulares e 01 reserva.
Conjunto — a equipe sera composta de 05 ginastas titulares e 02 reservas.

3. E obrigatdria a entrega de 04 cépias da ficha de avaliagdo de dificuldade e 02 cdpias da ficha
de Execugdo para a prova de Individual e de Conjunto (atengdo para fichas de dificuldade, pois
sdo diferentes para o individual e o conjunto).

4. A musica podera ser instrumental ou cantada por coral. Atengdo: para a competi¢cdo nao
estd autorizada musica com palavra compreensivel em qualquer lingua.

5. Para cada musica, somente podera ser utilizado um CD que deverd estar identificado:

a. para o individual: com o nome da educanda, o nome da escola, o aparelho, o nome da
musica, o(s) nome(s) do(s) autor(es), o tempo da musica (tempo do exercicio: 1’15” a 1'30”).
Obs: Tentem evitar musicas com o tempo maximo para as educandas da categoria infantil.

b. para o conjunto: deve constar o nome da escola, o aparelho, o nome da musica, o(s)
nome(s) do(s) autor(es) e o tempo da musica (tempo do exercicio: 2°15” a 2'30").



6. As categorias e provas serao as especificadas abaixo:

Idade

Programa da
Competicao

Categoria A Adulto A partir de 15 anos —ano de Individual — ARCO
nascimento — 1998 e anteriores. | Conjunto — 05 FITAS
Categoria B B-1-Infantil | 10 a 12 anos — ano de | Individual—BOLA
- nascimento 2001 a 2003. Conjunto — 10 MACAS
bdividid
(subdividida B-2-Juvenil |12 a 15 anos — ano de | Individual—ARCO

em dois niveis)

nascimento 1998 a 2001.

Conjunto — ARCO

ATENGAO: A educanda sé podera participar de uma Unica categoria.
7. Premiacao e classificagdo por categoria: concurso final:

a) Individual geral por aparelho — medalha da 12 a 52 colocacgdo, por categoria.

b) Individual geral por equipe — medalha da 12 a 32 colocacao, por categoria.

c) Conjunto — medalha da 12 a 32 colocacgao, por categoria e display para a escola.

d) Para participar da premiacdo geral — até o 32 lugar, a Escola deve participar da

competicdo individual e da competicdo do conjunto em cada categoria. Caso ndo haja o
conjunto de nenhuma escola, soma-se o resultado das educandas por escola por equipe
individual.

Serao fornecidos Displays de participagao para todos os participantes e todas as escolas.
Regra para obtenc¢ao de pontos - EQUIPE:

As escolas receberao pontos por categoria de acordo com a classificagdo de suas educandas no
individual geral e pela classificacdo do conjunto, conforme tabela abaixo:

Critérios de pontuacao para classificagao das escolas
Individual Pontos Conjunto Pontos

0 15 19 23
29 12 29 18
39 09 3¢ 14
49 07 40 11
59 06 5¢ 09
62 05 69 08
79 04 79 06
8¢ 03 8¢ 05
99 02 99 03
109 01 109 02

» Serdo computadas notas até o 102 (décimo) lugar de cada categoria.
» Em caso de empate sera considerada camped a escola que tiver o conjunto. Persistindo
0 empate sera considerada a classificagdo dos individuais na categoria.
Observagao: a classificagdo do conjunto contard dobrado em caso de desempate.

REGRAS GERAIS VALIDAS PARA TODAS AS CATEGORIAS

INDIVIDUAL e CONJUNTO: devem conter todos os 03 grupos corporais de dificuldade (salto,
equilibrio e rotagao); minimo de 01 vez para cada grupo corporal.
Obrigatdrio um pivé (na % ponta), no minimo, como elemento de rotagao.

CONJUNTO: Distancia da troca para bonifica¢do de 0,10.
Infantil: minimo de 05 metros a 06 metros;
Juvenil e Adulto: minimo de 06 metros.




Tempo das musicas:
Individual: 1’15” a 1’30” (recomenda-se utilizar mdsicas com o tempo minimo na categoria infantil);
Conjunto: 2’15” a 2'30”.

Atengdo: A musica com palavras ndo esta autorizada.

Observagao: Por se tratar de um evento escolar e, observando a sugestao do Torneio Nacional de GR
—2013; acatamos que o conceito de Maestria pode ser substituido por Manejo dos Aparelhos que
consiste em combinagdes dos elementos dos aparelhos.

Incluem combinagdes dos elementos do aparelho: elementos da Tabela dos Grupos Fundamentais
especificos de cada aparelho e também os outros Grupos Técnicos do aparelho e dos Critérios de
Maestria.

Os Elementos de Manejo dos aparelhos podem ser realizados durante:

¢ Uma dificuldade Corporal (D).

¢ Uma Combinacgdo de Passos de Danga

A maestria e o manejo dos aparelhos serao validados se ndo houver falta de execugao.

Os Grupos Fundamentais podem ser repetidos, os outros grupos técnicos podem ser utilizados
somente uma vez.

Na ficha oficial de Dificuldade os manejos se identificam como:

M + Base (critérios) = 0,20

Consistem de trés componentes:

¢ Minimo 01 BASE: Grupos Fundamentais e/ou Outros Grupos Técnicos do aparelho + no minimo
de 02 critérios

Requisito obrigatdrio em todas as séries: equilibrio no trabalho entre mao direita e esquerda.

Execugdo observada para a nota do individual e do conjunto das trés categorias: 10 pontos no
maximo, conforme o Cadigo Internacional de Pontuacéo.
A execucgdo avalia as faltas artisticas e faltas técnicas.

Penalidades:

0,50 por cada dificuldade a mais ou a menos de cada grupo corporal.

0,30 por auséncia do pivo obrigatério ou de uma dificuldade do grupo corporal.
Sé pode haver uma dificuldade em tour lent.

Calculo da nota final do individual e do conjunto: resultado do somatério da nota de Dificuldade +
Execucao

Infantil = 15,00 pontos no maximo;

Juvenil = 16,00 pontos no maximo;

Adulto = 17,00 pontos no maximo.




7.1. REGULAMENTO ESPECIFICO POR CATEGORIA

7.1.1. CATEGORIA B2 — INFANTIL

Prova: Individual — BOLA — exigéncias para a série

DIFICULDADE: valor maximo 05 pontos.

Exigéncias:

Dificuldade corporal: minimo de 04 e maximo de 06.
Valor maximo da dificuldade: 0,30 pontos

Passo de danga: minimo de 01; valor 0,30 pontos.
Riscos: maximo de 02.

Maestria e/ou Manejo dos aparelhos: valor 0,20.

Prova: Conjunto — 10 MACAS — exigéncias para a série

DIFICULDADE: valor maximo 05 pontos.

Exigéncias:

Dificuldade: maximo de 04 trocas de aparelho e 03 corporais; valor total 07 dificuldades.
Valor maximo da dificuldade corporal, 0,30.

Passo de danga: minimo de 01; valor 0,30.

Elementos dindmicos com rotagao: maximo de 01.

Elementos de colaboragao: minimo de 04.

7.1.2. CATEGORIA B1 - JUVENIL

Prova: Individual — Arco — exigéncias para a série de individual

CATEGORIA B1 - JUVENIL

DIFICULDADE: valor maximo 06 pontos.
Exigéncias:

Dificuldade: minimo de 04 e maximo de 07.
Valor maximo da dificuldade: 0,40 pontos.

Passo de danga: minimo de 01; valor 0,30.
Riscos: maximo de 02.

Maestria e/ou Manejo dos aparelhos: valor 0,20.

Prova: Conjunto — 05 ARCOS — exigéncias para a série de conjunto

DIFICULDADE: valor maximo 06 pontos.

Exigéncias:

Dificuldade: maximo de 04 trocas de aparelho e 04 corporais = valor total 08 dificuldades.
Valor maximo da dificuldade corporal = 0,40.

Passo de danga: minimo de 01; valor 0,30.

Elementos dindmicos com rotagdao: maximo de 01.

Elementos de colaboragao: minimo de 04.

Riscos: maximo de 02 riscos.




7.1.3 CATEGORIA A - ADULTA

Provas - Individual — ARCO — exigéncias para a série

Dificuldade: valor maximo 07 pontos.

Exigéncias:

Dificuldade: minimo de 06 e maximo de 09.
Valor maximo da dificuldade: 0,40 pontos.

Passo de danga: 01 no minimo; valor 0,30.
Riscos: 03 no maximo.

Maestria e/ou Manejo dos aparelhos: valor 0,20.

Prova: Conjunto — 05 FITAS — exigéncias para a série

Dificuldade: valor maximo 07 pontos.

Exigéncias:

Dificuldade: maximo de 04 trocas de aparelho e 04 corporais = valor total 08 dificuldades.
Valor maximo da dificuldade corporal = 0,40.

Passo de danga: minimo de 01; valor 0,30.

Elementos dindmicos com rotagao: maximo de 01.

Elementos de colaboragao: minimo de 06.

9. Os casos omissos serdo decididos pela coordenacdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora dos JERP-BA — 2013.
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SECRETARIA DA EDUCACAO

1. O Festival de Xadrez sera regido pelo Regulamento dos Jogos Estudantis da Rede Publica da
Bahia, baseado nas regras oficiais da modalidade.

2. A categoria serd Unica sem distincdo de idade ou género.
3. Cada Direc definira a quantidade de participantes por unidade escolar.

4. Sera adotado exclusivamente o sistema de emparceiramento suico em 05 (cinco) rodadas,
com tempo de reflexdo de 30 minutos para cada jogador, nocaute, ver quadro abaixo. Neste
sistema, o participante devera fazer todos os seus lances no tempo de 30 minutos. O registro
dos lances em planilha é facultativo.

5. Para efeito de desempate, serdo adotados, nessa ordem, os seguintes critérios: (1)
CONTAGEM PROGRESSIVA (soma do total dos pontos obtidos pelo jogador ao término de cada
rodada); (02)MILESIMOS TOTAIS ou BUCHHOLZ (soma dos pontos dos adversérios); (03)
MILESIMOS MEDIANOS ou MEDIAN BUCHHOLZ (soma dos pontos dos adversérios, excluindo-
se o de maior pontuacdo e o de menor pontuacdo); (04) SONNEBORN-BERGER (soma
ponderada dos pontos de todos os adversarios proporcionalmente aos respectivos resultados
obtidos); (05) NUMERO DE VITORIAS com as pecas

pretas; (06) SORTEIO.

6. Cada estudante participante devera estar munido de 01 (um) conjunto de pegas de xadrez e,
se possivel, 01 (um) relégio de xadrez durante as rodadas, material de sua inteira
responsabilidade.

7. O educando participante deverd acatar respeitosamente as decisdes tomadas pela
arbitragem e comportar-se eticamente.

8. Durante a partida, os participantes nao podem fazer uso de anotagdes, fontes de
informacao, conselhos de outros ou analisar a partida em outro tabuleiro.

9. Nenhuma analise é permitida na sala do torneio durante as partidas, tanto por jogadores como
por espectadores. Jogadores que terminarem suas partidas serdao considerados espectadores.

10. Aos participantes ndo serd permitido deixar a sala do torneio sem a permissdo do arbitro.
Também é proibido distrair ou perturbar o colega da partida.

11. A partida é perdida pelo jogador que, durante o andamento da mesma, recusa-se a seguir
o presente regulamento. A pontuacdo do colega da mesa correspondente deve ser decidida
pelo arbitro.

12. Lances ilegais ndo causam necessariamente a derrota. Para um primeiro lance ilegal feito
por um jogador, o arbitro deve dar dois minutos extras ao adversario; para um segundo lance
ilegal feito pelo mesmo jogador, o arbitro novamente deve dar dois minutos extras ao
adversario; a um terceiro lance ilegal pelo mesmo jogador, o arbitro deve declarar a partida
perdida para o jogador que jogou incorretamente.



13. O participante devera apresentar-se no local do evento com 30 (trinta) minutos de
antecedéncia. Os eventuais atrasos serdo analisados e resolvidos pela coordenacdo da
modalidade sem prejuizo ao andamento da competicdo.

14. Os casos omissos serdo decididos pela coordenagdo da modalidade e/ou pela Comissdo
Organizadora da Etapa Regional dos JERP-BA — 2012.

Quadro do xadrez rapido

B1 - A “partida de xadrez rdpido” é aquela onde todos os lances devem ser feitos num limite de tempo
pré-determinado, de 15 a 60 minutos para cada jogador.

B2 - Os jogos serao regidos pelas Leis de Xadrez da FIDE, exceto onde forem regidos pelas Leis de
Xadrez Rapido, adiante especificadas.

B3 - Os jogadores nao precisam anotar os lances da partida.

B4 - Uma vez que cada jogador tenha efetuado trés lances, nenhuma reclamagdo pode ser feita
relativamente a colocacdo incorreta das pecas, posicionamento do tabuleiro ou acerto do relégio. No
caso de troca de posicdo de rei e dama ndo sera permitido o roque com o referido rei.

B5 - O arbitro podera intervir de acordo com o disposto no Artigo 42 (Ato de mover as pegas) somente
se for requerido por um ou ambos os jogadores.

B6 - Um lance ilegal estd completo assim que o reldgio do adversario for posto em movimento. O
adversario tem, entdo, o direito de reclamar que o jogador completou um lance ilegal, desde que ndo
tenha feito seu lance. Apenas apds tal reclamacdo é que o arbitro poderd intervir. Entretanto, se
ambos os reis estdo em xeque ou a promoc¢do de um pedo ndo foi completada, o arbitro devera
intervir, se possivel.

B7 - A seta é considerada caida quando for feita uma reclamacgdo valida neste sentido por um dos
jogadores. O éarbitro devera abster-se de sinalizar uma queda de seta.

B8 - Para reclamar uma vitéria por tempo, o requerente deve parar ambos os reldgios e avisar o
arbitro. Para a reclamacdo ser bem-sucedida, depois que os reldgios tiverem sido parados, a seta do
reclamante deve estar ‘em pé’ e a de seu adversario caida.

B9 - Se ambas as setas estiverem caidas, a partida esta empatada.




ANEXO 2

Ficha Sintese da Etapa 1
Projeto didatico-pedagodgico
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Projeto didatico-pedagdgico
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Dados de Identificacao

Unidade escolar: Direc:

Municipio: Porte: Nivel de ensino:
Dependéncia administrativa: () Municipal ( )Estadual ( )Federal
Gestor:

Professor responsavel:
Professor (es) envolvido(s) / area de atuacdo:

Dados do Projeto - 2012

Nome:

Quant. de estudantes: Feminino ( ) Masculino ( ) Total ( )
Quant. de estudantes com necessidades educacionais especiais, dentre o total:

Feminino ( ) Masculino ( )

Periodo de realizacao:

~________ Detalhamento do projeto diddtico-pedagégico

Objetivos

Conhecimentos tratados

Descrigao do projeto




Recursos utilizados

Dificuldades

Aspectos relevantes

Elementos superadores em destaque

Sugestdes/observagoes




Local/data e assinatura do Diretor e do responsavel pelo projeto.

* Caso seja possivel, sugerimos que o relatdrio seja enriquecido com fotos e depoimentos de
estudantes.




EQUIPE DE SISTEMATIZAGAO

Adriana Santos Silva (Direc 1A)

Clotildes Maria de Jesus Oliveira Cazé (Esc. Est. Adroaldo Ribeiro Costa)
Daniel de Cerqueira Gées (Uneb)

Evddio Mauricio Oliveira Ramos (Direc 02 — Feira de Santana)
Francisco Raimundo Cortes Camarao (Secretaria da Educacgdo)
Gilson Silva Vaz (Colaborador)

Janete Beanes Maltez do Espirito Santo (Secretaria da Educacgao)
José Fernandes Maciel Lima (Secretaria da Educacao)

José Nathan Barbosa Costa (Direc 1B)

Neuber Leite Costa (Secretaria da Educacao)

Og Robson de Menezes Chagas (Colégio Est. Bento Gongalves)
Osmar Milazzo (Secretaria da Educacdo)

PROFESSORES COLABOLADORES JERP 2012

Adriana Santos Silva (Direc 1 A — Salvador)

José Nathan Barbosa Costa (Direc 1 B — Salvador)

Evddio Mauricio Oliveira Ramos (Direc 02 — Feira de Santana)
Elisio Franscelino da Silva Junior (Direc 02 — Feira de Santana)
Roseline Uadi Piton Santos (Direc 03 — Alagoinhas)

Carlos Eduardo Frées Pirépo de Oliveira (Direc 04 — St2. Ant2. de Jesus)
Francisco de Assis Silva Pinto (Direc 05 — Valenca)

Linaldo Bonfim de Oliveira (Direc 05 — Valenca)

Roberto Guedes Brandolt (Direc 06 — Ilhéus)

Anne Aparecida Almeida Cruz (Direc 07 — Itabuna)

Fabio Souza Vilas Boas (Direc 08— Eunapolis)

Orlando Berbel Garcia Filho (Direc 09 — Teixeira de Freitas)
Jodo Paulo Silva de Oliveira (Direc 09 — Teixeira de Freitas)
Genivan Luiz da Silva (Direc 10 — Paulo Afonso)

Ana Clécia Queiroz Oliveira (Direc 12 — Serrinha)

Cosme Conceicdo Ribeiro (Direc 13 —Jequié)

Wdson Vieira de Oliveira (Direc 14 — Itapetinga)

Regisvaldo Alves de Menezes (Direc 15 —Juazeiro)

(Direc 15— Juazeiro)

Tarija AlcantaraGongalves (Direc 16 —Jacobina)

Sivanilton Ribeiro (Direc 16 —Jacobina)

Sérgio de Carvalho Jacobina Vieira (Direc 17 — Piritiba)

Maria Luiza Silva dos Santos (Direc 18 — Itaberaba)

Adauto de Araujo Lima (Direc 18 — Itaberaba)

Genival Moura Matos (Direc 19 — Brumado)

Juarez Getulio Costa Junior (Direc 20 — Vitdria da Conquista)
Maria lvone Novaes (Direc 20 - Vitéria da Conquista)

Maria da Conceigdo L. Figueiredo (Direc 21 — Irecé)

Narume Amaral Tavares Pina (Direc 23 — Macaubas)

Milton Cézar da Silva (Direc 25 — Barreiras)

Fatyma Rosanna Melo Guerreiro (Direc 26 - Bom Jesus da Lapa)



Wilson Ricardo Pereira de Magalhaes (Direc 26 - Bom Jesus da Lapa)
Gilmar Rios Oliveira (Direc — 27)

Cleber Franco Lima Costa (Direc 28 — Senhor do Bonfim)
Josemar Miranda Sa(Direc 28 — Senhor do Bonfim)

Nilton Pereira Francisaco Junior (Direc 28 - Senhor do Bonfim)
Dinélia Ferreira Lago (Direc 29 — Amargosa)

Claudio Almeida (Direc 30 — Guanambi)

Valmir Batista Neves Filho (Direc 30 — Guanambi)

Moises Elvismar Padilha (Direc 31 — Santo Amaro)

Osvaldo Rodrigues de Souza (Direc 31 — Santo Amaro)

Patricia Keiko Kataoka (Direc 32 — Cruz das Almas)
Alexsandro Mota Rocha (Direc 32 — Cruz das Almas)



